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Inleiding

Dit document gaat over mijn reflectie van stage aan PUC Minas, campus Coragao Eucaristico
in Brazilie. Een medestudent en ik kregen een project voorgeschoteld waarvoor we de
analyse, onderzoek, implementatie en testing moesten uitvoeren. Dit document wordt
opgedeeld in twee onderdelen. Het eerste is de reflectie over de inhoud van het project en
het tweede is mijn persoonlijke stage van hoe ik dit beleefd heb.



Inhoudelijke reflectie

Het eindresultaat van het project is een mobile applicatie waarmee je informatie van
vliegtuigen kan krijgen als je er met je camera naar kijkt. Er is ook een geintegreerde kaart
waarop je vliegtuigen in je omgeving kan bekijken. De applicatie heeft als doel om mensen
die geintereerd zijn in vliegtuigen wat te kunnen bijleren. De specifieke doelgroep is voor de
studenten van de luchtvaart campus van PUC Minas.

Bij de ontwikkeling heb ik gefocusd op de back-end en mijn medestudent op de front-end.
Het was een nieuw project, daarom moesten we elke stap van de ontwikkeling doen. Dit
begon bij de het uitdenken van de functionaliteiten. Dan de analyse uitwerken van hoe de
functionaliteiten bereikt kunnen worden, welke technologieen gebruikt moeten worden, etc.
We hadden redelijk veel vrijheid in wat we konden gebruiken. Tot slot de uitwerking van de
analyse en het testen van de applicatie. De applicatie is al een mooi resultaat, maar er zijn
enkele aspecten waar er nog wel verbetering kan gebeuren. Bijvoorbeeld bij het detecteren
van vliegtuigen in de applicatie, hapert de applicatie nog wel wat. En het controleren of de
vliegtuigen in beeld zijn kan ook nog wel wat gefinetuned worden.

Persoonlijke reflectie

Ik vond het een mooi project om aan te werken. Het was een interessant onderwerp, het is
ook niet iets dat ook voordien al had gezien. Het was zeker een vast een interessant gegeven
om een oplossing voor het probleem van het overeenstemmen van de camera aan de
vliegtuig informatie te vinden. Om dit uiteindelijk te implementeren. We hadden ook vrijheid
in het kiezen van programeertalen, hierbij konden we ons verdiepen in nieuwe technologieen
om deze dan op het project toe te passen. Het mathematische aspect was het moeilijkste van
het project, hier had ik af en toe moeilijkheden met en moest de problemen eens herbekijken.
Op dit vlak heb ik zeker en vast wat bijgeleerd en ben ik dan ook trots op het resultaat.

Het project was opgestart toen aan PUC Minas in Brazilie, jammer genoeg moesten we na een
maand terugkeren naar Belgie vanwege de Corona crisis. Het project werd van thuis verder
gezet en bleven online in contact met onze opdrachtgever. Ik heb het gevoel dat ik een heel
stuk van mijn internationale ervaring heb gemist, maar ik ben wel blij dat ik het project heb
gedaan.



